


ระเบียบสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

ว่าด้วย  การจัดการแข่งขนัหมากล้อม  กฬีาอาชีวะเกมส์  ครั"งที$ 11 พ.ศ. 2559 

******************************* 

 โดยที�เป็นการสมควรวางระเบียบสาํนกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  วาดว้ย่ การจดัการแขงขนั่
หมากลอ้มในการจดัการแขงขนั่ กฬาอาชีวะเกมส์  ระดบัอาชีวศึกษาจงัหวดั  อาชีวศึกษาภาคและระดบัชาติ  ี
ให้เป็นไปดว้ยความเป็นระเบียบเรียบร้อยบรรลุวตัถุประสงค์  ของสํานกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
จึงวางระเบียบวาดว้ยการจดัการแขงขนัหมากลอ้ม  กฬาอาชีว่ ่ ี ะเกมส์  ครังที�  / 11  พ.ศ. 2559 ไวด้งัตอ่ไปนี/  

 ข้อ  1.  ระเบียบนี"เรียกว่า  “ระเบียบสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  ว่าด้วยการจัด              

การแข่งขันหมากล้อม  กฬีาอาชีวะเกมส์  พ.ศ. 2559” 

 ข้อ  2.  บรรดาระเบียบ  หรือข้อบังคับที$ขัด  หรือแย้งกบัระเบียบนี"ให้ใช้ระเบียบนี"แทน 

 ข้อ  3.  ในระเบียบนี"  กาํหนดแนวทางการจัดการแข่งขันตั"งแต่  ข้อ  4  เป็นต้นไป 

 ข้อ  4.  คณะกรรมการดําเนินการแข่งขัน 

 4.1 คณะกรรมการบริหารอาชีวะเกมส์ระดบัชาติ  ที�สํานกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
มอบหมายให้มีหน้าที�ควบคุมการแขงขนัหมากล้อม่   กฬาี อาชีวะเกมส์  ครังที� / 11  ที�ปรึกษาและควบคุม             
การแขงขนั่  

 4.2 ประธานฝ่ายกฬาหมากลอ้มของอาชีวศึกษาจงัหวดั  ี   ประธานกรรมการ 

เจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์ ี  

 4.3 บุคคลที�อาชีวศึกษาจงัหวดัเจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์แตงตงัี ่ /   รองประธาน 

 4.4 บุคคลที�อาชีวศึกษาจงัหวดัเจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์แตงตัี ่ /ง  กรรมการ 

 4.5 บุคคลที�อาชีวศึกษาจงัหวดัเจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์แตงตงัี ่ /   กรรมการและ 

เลขานุการ 
 4.6 บุคคลที�อาชีวศึกษาจงัหวดัเจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์แตงตงัี ่ /   กรรมการและ 

ผูช้วยเลขานุการ่  

 ข้อ  5.  คณะกรรมการพจิารณาประท้วงเทคนิค 

 5.1 ประธานฝ่ายกฬาหมากลอ้มของี อาชีวศึกษาจงัหวดั              ประธานกรรมการ 

เจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์  ี  

 5.2 ผูค้วบคุมการแขงขนัที�อาชีวศึกษาจงัหวดั  ่      กรรมการ  

เจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์แตงตงั     ี ่ /  

 5.3 ผูค้วบคุมการตดัสินที�อาชีวศึกษาจงัหวดั                            กรรมการ 

เจา้ภาพกฬาี อาชีวะเกมส์แตงตงั่ /  

 5.4 บุคคลที�อาชีวศึกษาจงัหวดัเจา้ภาพกฬาอาชีวะเกมส์แตงตัี ่ /ง  กรรมการและเลขานุการ 



 

 

ข้อ  6.  ข้อบังคับและกติกาการแข่งขัน 

 6.1  ให้ใช้ขอ้บงัคบัสํานกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  วาดว้ยการแ่ ขงขนักฬาอาชีวะ่ ี
เกมส์  พ.ศ. 2556 

 6.2  ให้ใช้กติกาการแขงขนัหมากล้อมของสมาคมหมากล้อมแหงประเทศไทย  ซึ� งทาง่ ่  
สมาคมหมากลอ้มไดป้ระกาศใช ้ 

 ข้อ  7.  คณสมบัติของผ้เข้าร่วมการแข่งขันุ ู  

 7.1  เป็นนกัเรียน  นกัศึกษาระบบปกติ  และระบบทวิภาคี  ระดบั  ปวช.  ปวส.  ปทส.  และ
ปริญญาตรี  สถานศึกษาสังกดสาํนกังานคณะกรรมการการั อาชีวศึกษาและไดล้งทะเบียนเรียน  มีผลการเรียน
ไมนอ้ยกวา  ่ ่ 1  ภาคเรียน 

 7.2  ตอ้งมีอายตุงัแต  / ่ 15  ปีขึนไป  และไมเกน  / ่ ิ 25  ปี  (ใช ้พ.ศ. ปัจจุบนัลบดว้ย พ.ศ. เกดิ ) 

 ข้อ  8.  ประเภทการแข่งขัน  มี  8  ประเภท  ดงันี/  
   

ประเภททมี 3 คน ประเภทคู่ ประเภทบคคลุ  

ประเภททีมชาย ประเภทคูชาย่  ประเภทบุคคลชาย 

ประเภททีมหญิง ประเภทคูหญิง่  ประเภทบุคคลหญิง 

ประเภททีมผสม ประเภทคูผสม่   

 หมายเหตุ -   นกักฬาไมสามารถลงแขงไดห้ลายประเภทการแขงขนั  ี ่ ่ ่ (ไมสามารถลงซาํมือได้่ / ) 
-   ประเภททีมผสม 3 คน (ประกอบด้วย  ชาย 2  หญิง 1  หรือชาย 1  หญิง 2)                      

ให้นกักฬาหญิงอยางน้อย ี ่ 1 คน  อยูที�มือ ่ 3  เสมอ  หากมีนกักฬาที�ไมสามารถี ่    
ลงแขงขนัได ้่ 1 คน  นกักฬาทีมผสมที�เหลือตอ้งเป็นชาย ี 1 คน และหญิง (มือ 3) 
1 คน  จึงจะลงแขงขนัได้่  

ข้อ  9.  หลกัเกณฑ์การคัดเลอืก 

 9.1  ระดับภาค มีการแขงขนัระดบัภาคทาํการคดัเลือก  ดงันี่ /  
 9.1.1 ประเภททีม ทาํการคดัเลือกให้เหลือเพียง ทีมชาย 3 ทีม ทีมหญิง 3 ทีม และทีมผสม 

3 ทีม (27 คน) 

 9.1.2 ประเภทคู่ ทาํการคดัเลือกให้เหลือเพียง คูชาย่  3 คู่ คูหญิง่  3 คู่ และคูผสม่  3 คู          ่
(18 คน) 

 9.1.3 ประเภทบุคคล ทาํการคดัเลือกใหเ้หลือเพียง บุคคลชาย 3 คน และบุคคลหญิง 3 คน           
(6 คน) 



 

 หมายเหตุ   แตละอาชีวศึกษาจงัหวดั่  สงนกักฬาเขา้คดัเลือกใหไ้ดไ้มเกน่ ี ่ ิ  2 ทีม(ประเภททีมชาย 2 ทีม 
(6 คน) ประเภททีมหญิง 2 ทีม (6 คน) ประเภททีมผสม 2 ทีม (6 คน) ประเภทคูชาย่  2 คู ่ (4 คน) ประเภทคู่
หญิง 2 คู ่(4 คน) ประเภทคูผสม ่ 2 คู ่(4 คน) ประเภทบุคคลชาย 2 คน ประเภทบุคคลหญิง 2 คน) รวม 34 คน 

9.2  ระดับชาติ  มีการแขงขนัระดบัชาติ  ดงันี่ /  
 9.2.1 นาํอนัดบั 1-3 ของแตละประเภท่  ในแตละภาค่ มาแขงขนัเพื�อหาผูช้นะเลิศ่  

 9.2.2 จาํนวนนกักฬาเขา้รวมการแขี ่ ่งขนั 272 คน 

 หมายเหต  ุ ให้สิทธิจงัหวดัเจา้ภาพสามารถสงนกักฬาเขา้รวมการแขงขนัระดบัชาติได้่ ี ่ ่  ประเภทละ         
1 ทีม / 1 คู ่/ 1 คน  (โดยที�จงัหวดัเจา้ภาพยงัมีสิทธิสงทีมเพื�อเขา้ทาํการแขงขนัระดบัภาค่ ่ ) 

 ข้อ  10.  วธีิการจัดการแข่งขัน 

10.1  การแขงขนัในรอบแรก่ ของแตละประเภท่  

        10.1.1  ใชร้ะบบ  Swiss  Pairing  System  จบัคูการแขงขนั่ ่  
        10.1.2  หากมีทีมเขา้รวมการแขงขนัไมครบคู  คณะกรรมการจดัการแขงขนัสามารถใส่ ่ ่ ่ ่ ่

ทีม “Bye”  เพื�อใหจ้บัคูไดล้งตวั่  
        10.1.3  จาํนวนรอบการแขงขันและระบบการแขงขันที�ใช้่ ่   ให้ขึ/ นอยูกบจํานวน่ ั

ผูเ้ขา้รวมการแขงขนั่ ่ ในแต่ประเภท  มีรายละเอียดดงันี/  
3-4  คน/ทีม ใหแ้ขงขนั ่ 3 รอบ ระบบพบกนหมดั  
5-6  คน/ทีม ใหแ้ขงขนั ่ 5 รอบ ระบบพบกนหมดั  
7-8  คน/ทีม ใหแ้ขงขนั ่ 4 รอบ ระบบ  Swiss Pairing System 

     9     คน/ทีม ขึนไป / ใหแ้ขงขนั ่ 5 รอบ ระบบ Swiss Pairing System 
        10.1.4  ผูช้นะในแตละกระดานได ้ ่ 1  คะแนน  ผูแ้พไ้ด ้ 0  คะแนน 

10.2  การพิจารณาหาผูไ้ดร้างวลั  ของแตละประเภท่  
        10.2.1  กรณีมีคะแนนเทากน  ่ ั 2 คน/ทีม ให้พิจารณาผลการแขงขนัของคูกรณี ผูช้นะ  ่ ่

ไดร้างวลั 
        10.2.2  กรณีไมเคยเจอกนมากอนให้ดูคะแนน ่ ั ่ SOS และ SOSOS ตามลาํดบัเพื�อหา          

ผูไ้ดรั้บรางวลั  หากยงัเทากนใหจ้บัสลากหาผูไ้ดรั้บรางวลั่ ั  
        10.2.3  กรณีคะแนนเทากน ่ ั 3 คน/ทีม  ให้พิจารณา SOS และ SOSOS ตามลาํดบัเพื�อหา

ผูไ้ดรั้บรางวลั 
        10.2.4  กรณีคะแนน SOS และ SOSOS เทากน หรือ แพช้นะกนเป็นงูกนหางให ้            ่ ั ั ิ

จบัสลากเพื�อหาผูไ้ดรั้บรางวลั 
           10.3  ในแตละกระดานจะจบัคูแขงขนักน  โดยใหผู้ที้�มีคะแนนเทากน  และยงัไมเคยแขงขนั่ ่ ่ ั ่ ั ่ ่

กนมากอน  มาพบกน  ในกรณีที�ไมสามารถหาคูแขงขนัที�มีคะแนนเทากั ั ่ ่ ่ ่ ั่ นได ้ โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะหา        
คูแขงขนัตามระบบ  ่ ่ Swiss  Pairing  System  ของโปรแกรม  Macmahon   



 

ข้อ  11.  กติกาการแข่งขัน 

11.1 ใหผู้ช้นะการเสี�ยงทายเป็นผูเ้ลือกสีหมาก (การเสี�ยงทายใหใ้ชก้ารกาเมด็ทายคู ทายคี�ํ ่ ) 
      11.2 ใหฝ่้ายดาํไดว้างหมากเมด็แรก แตตอ้งลบแตม้ตอ  ่ ่ 6.5  คะแนน  ตอนนบัคะแนน 
      11.3 ใชก้ติกาการนบัคะแนนแบบญี�ปุ่น หากมีปัญหาเรื�องเชลยใหใ้ชก้ารนบัคะแนนแบบจีน 
      11.4 การวางหมากห้ามทดลองวางหรือใช้นิวจิมดู/ /  เมื�อวางหมากที�จุดใดถือวาวางจุดนัน  ่ /

แมว้าจะยงัไมปลอยมือ่ ่ ่  
      11.5 ในกรณีทังสองฝ่ายคิดวาจะทําแต้มเพิมไมได้แล้ว/ ่ ่�  ให้ผลัดกนลงในตาั  Neutral                

จนหมด และเมื�อทงัสองฝ่ายบอก/  “ผาน่ ” ถือวาจบเกมส์่  
      11.6 แตละเม็ดจะใช้เวลาคิดนานเทาใดกได้่ ่ ็  โดยเวลาหลกัที�ใช้รวมของแตละฝ่าย่  ตอ้งไม่

เกนิ  35 นาที ในระดบัภาค( 45 นาทีในระดบัชาติ ) หากฝ่ายใดฝ่ายหนึ�งใชเ้วลาหลกัหมดแลว้ เกมส์ยงัไมจบ่
จะตอ้งถูกบงัคบัให้เดิน 20 เม็ด ภายในเวลา  10 นาที เชนนีเรื�อย่ /  ๆ ไปจนกวาจะจบ่ เกมส์กระดานนนั / หากผู ้
แขงขนัไมสามารถเดินหมาก่ ่  20 เมด็ ภายในเวลา  10 นาทีไดห้มด จะตอ้งถูกปรับเป็นฝ่ายแพท้นัที 

      11.7      เมื�อเริมการแขงขนัแล้วฝ่ายใดฝ่ายหนึ� ง� ่              ยงัไมลงแขงขนักรรมการจดัการ่ ่
แขงขนั่  จะให้ฝ่ายที�มารอกดนาฬิกาจบัเวลาทนัที ถา้ครบ 15 นาที แลว้อีก ฝ่ายหนึ�งยงัไมมาแขงขนั่ ่  ให้ถือวา่
ฝ่ายที�แลว้เป็นฝ่ายชนะ แตถา้่ ทนักอนครบ่  15 นาที กอนุญาตให้ทาํการแขง็ ่ ขนัได ้แตตอ้งหกัเวลาออกเทากบ่ ่ ั
ที�อีกฝ่ายหนึ�งตอ้งรอ 

      11.8 ในกรณีที�ไมมีนาฬิกาจบัเวลา่  เมื�อเริมการแขงขนัให้ฝ่ายที�มาแขงขนัรออยู� ่ ่ ่ ถ้าครบ           
15 นาที แลว้อีกฝ่ายหนึ�งยงัไมลงแขงขนั่ ่  ให้ถือวาฝ่ายที�มารอเป็นฝ่ายชนะในกระดานนนั่ /  แตถา้มาทนักอน่ ่
ครบ 15 นาที กอนุญาตใหท้าํการแขงขนัได้็ ่  แตตอ้งหกัเวลาออกเทากบที�อีกฝ่ายหนึ�งตอ้งรอ่ ่ ั  

      11.9 กติกาการแขงขนัประเภทคู  ่ ่ (Pair Go) 
  11.9.1  การเลน  ่ Pair Go  จะเป็นการเลน  ่ 2  คน  โดยผูเ้ลนทงัสองของแตละคู  ่ ่ ่/

เรียกวา  ่ “Partners” 
  11.9.2  การนงั  ผูเ้ล� ่นแตละฝ่ายจะนงัขา้งคูผูเ้ลนฝ่ายเดียวกน โดยหันหน้าเขา้หาคู่ ่ ่ ั ่�

เลนฝ่ายตรงขา้ม ใหต้รงตามลาํดบัมือที�ได้่ วางไว ้และใหค้งลาํดบัมือวางที�ไดว้างไวต้ลอดการแขงขนั่               
  11.9.3  การวางหมาก  ผูเ้ลนตอ้งปฏิบติัตามกฎวางลาํดบัหมาก่  ครัง/ นี/  
          1.  ผูเ้ลนที่ ม  1  มือ  1  วางหมากดาํ – ผูเ้ลนทีม  ่ 2  มือ  1  วางหมากขาว 
          2.  ผูเ้ลนทีม  ่ 1  มือ  2  วางหมากดาํ – ผูเ้ลนทีม  ่ 2  มือ  2  วางหมากขาว  

โดยวางหมากตามลาํดบัสลบักนไปั  
  11.9.4  ระหวางการแขงขนั  ห้ามคูนกักฬาปรึกษา  หรือให้คาํแนะนาํกน  ไมวาจะ่ ่ ่ ี ั ่ ่

เป็นการพดูหรือแสดงทาทางใด ๆ  ่  
หมายเหตุ     อนุญาตใหพ้ดูคุยกนได้ั ในกรณี บอกวาถึงตาใคร่ วางหมาก    หรือหารือกนวาจะยอมแพ้ั ่

หรือไม ่โดยการยอมแพ ้ผูเ้ลนจะตอ้งถามคูของตนกอนว่ ่ ่่ าจะยนิยอมหรือไม่  ซึ� งคูมีสิทธิ่ ยอมหรือ  ไมยอมกได้่ ็  



 

  11.9.5  การยอมแพ ้ ผูเ้ลนสามารถทาํไ่ ดก้ตอเมื�อถึงตาตนเอง  และคูของผูเ้ลนไม็ ่ ่ ่ ่
สามารถบอกยอมแพ ้ แทนกนได้ั  

  11.9.6  การทาํผดิกฎ  (การวางหมากผดิลาํดบั) 
                      11.9.6.1  เมื�อมีการประทว้งวามีการ่ วางหมากผิดลาํดบั ตามที�กาหนดไว้ํ   

ในขอ้  11.9.3  กรรมการจะหกัคะแนนฝ่ายที�วางหมากผดิลาํดบั ดงันี/   
                                    11.9.6.1.1 ผดิครังที� / 1 หกั 3 คะแนน 
     - ถือวาหมากเมด็นนัเป็นหมากที�ถูกตอ้งของผูเ้ลนมือนนั่ ่/ /  
     - ใหอี้กฝ่ายหนึ�งที�อยลูาํดบัถดัไปจากมือนี ่ / เป็นผูว้างหมาก 
                                    11.9.6.1.2  ผดิครังที� / 2 หกั 5 คะแนน 
                                                  - ถือวาหมากเมด็นนัเป็นหมากที�ถูกตอ้งของผูเ้ลนมือนนั่ ่/ /  
                                                  -ใหอี้กฝ่ายหนึ�งที�อยลูาํดบัถดัไปจากมือนี เป็นผูว้างหมาก่ /  
                                    11.9.6.1.3 ผดิครังที� / 3 ปรับแพท้นัที 
             11.9.6.2   เมื�อมีการวางผิดลาํดบั  ตามที�ระบุในขอ้  11.9.3  แตไมมีการ่ ่

ประทว้งในทนัที ใหถื้อวาไมมีการเลนผดิลาํดบั่ ่ ่    
11.9.7  ถา้จบัไดว้ามีการปรึกษากนระหวางคู  ปรับแพท้นัที่ ั ่ ่  

  11.9.8  เกมส์จะหยดุเมื�อมีการขอผานติดตอกน  ่ ่ ั 2  ครัง/  
  11.9.9  การตดัสินของคณะกรรมการจดัการแขงขนัถือเป็นที�สินสุด่ /  

11.10  กติกาการแขงขนัประเภททีม่  
                            11.10.1 การแขงขนัประเภททีม จะเป็นการเลน ่ ่ 3 กระดาน โดยประกอบดว้ยผูเ้ลน่

“มือ 1”  “มือ 2”  และ “ มือ 3” ซึ� งตางเลนในกระดานของตนเอง กบผูเ้ลนทีมฝ่ายตรงขา้ม่ ่ ั ่  
11.10.2  การประกบคูการแขงขนั ปฏิบติัดงันี่ ่ /  

     - กระดานที� 1 มือ 1 ฝังดาํ เลนกบมือ � ่ ั 1 ฝังขาว�  
   - กระดานที� 2 มือ 2 ฝังดาํ เลนกบมือ � ่ ั 2 ฝังขาว�  
   - กระดานที� 3 มือ 3 ฝังดาํ เลนกบ� ่ ั มือ 3 ฝังขาว�  
  11.10.3  ใหค้งลาํดบัมือวางที�ไดว้างไวต้ลอดการแขงขนั่  
  11.10.4  ผลการแขงขนัประเภททีม ดูจากผลการแขงขนัของการประกบคูตามที�่ ่ ่

กาหนดไวใ้นขอ้ ํ 11.10.2  ทีมฝ่ายใดมีผลชนะ 2 กระดาน ใหที้มฝ่ายดงักลาวนนัเป็นผูช้นะ่ /  
ข้อ  12.  ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 
      12.1  ผูฝึ้กสอนหา้มสอนนกักฬาระหวางการแขงขนัี ่ ่  
      12.2  ระเบียบปฏิบติัในการแขงขนั  ใหเ้ป็นไปตามขอ้กาหนดในการแขงขนัของสมาคมกฬา่ ํ ่ ี  
      12.3  หา้มผูช้มการแขงขนั  สงเสียงดงั  และรบกวนสมาธิผูเ้ขา้แขงขนั่ ่ ่  

 



 

ข้อ  13.  การแต่งกายของนักกฬีา 

 นกักฬาตอ้งแตี ่งกายสุภาพ  เรียบร้อย  หรือใสชุดนกัศึกษา  ที�มีเครื�องหมายบงบอกวาเป็น่ ่ ่
นกักฬา  ของวทิยาลยัที�ตนสังกด  ห้ามสวมกางเกงยีนส์  หรือกางเกงที�มีลกัษณะคลา้ยกางเกงยีนส์  และห้ามี ั
สวมรองเทา้แตะโดยเด็ดขาด 

ข้อ  14.  รางวลัการแข่งขัน 

 สาํหรับผูช้นะในแตละประเภทของการแข่ ่งขนั  มีดงันี/  
  อนัดบัที�  1 เหรียญชุบทอง และประกาศนียบตัร  1 รางวลั 
  อนัดบัที�  2 เหรียญชุบเงิน และประกาศนียบตัร  1 รางวลั 
  อนัดบัที�  3 เหรียญชุบทองแดง และประกาศนียบตัร  1 รางวลั 
  ผูฝึ้กสอนดีเดน่  โลรางวลั และประกาศนียบตัร่    1 รางวลั 

ข้อ  15.  หลกัเกณฑ์การพจิารณา 
 รางว ัลผู ้ฝึกสอนดีเดนพิจารณาจากจํานวนรางว ัลของนักกฬา  โดยเรียงลําดับตาม่ ี

ความสาํคญัของลาํดบัเหรียญ(ประเภทบุคคล ประเภทคู  ตามลาํดบั่ ) 
 ทงันีหากจาํนวนรางวลัทงัหมดเทากนจะพิจา/ // ่ ั รณาจากจาํนวนกระดานที�แขงขนัชนะ่ ให้คณะ

กรรมการบริหารอาชีวะเกมส์  ระดบัชาติ บริหารจดัการใหเ้ป็นไปตามระเบียบนี/  
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